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REGULAMIN POKOJE ZAGADEK ESCAPE TIME

&1 POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy regulamin okre$la zasady obowiazujace podczas rozgrywki w pokojach zagadek
organizowanych przez Escape Time Marta Roszak z siedziba przy ul. Asesora 78 w Gdansku kod:
80-119 (dalej jako ,,Escape Time”, ,,organizator” w lokalach przy ulicy Asesora 78 oraz Hynka 71 w
Gdansku

Regulamin jest dostepny w miejscu $wiadczenia stug (Asesora 78 oraz Hynka 71 w Gdansku)
Regulamin ma zastosowanie do uczestnikéw tj. rozgrywki (dalej jako ,,gra / rozgrywka”) w lokalach
Escape Time, a w przypadku oséb ponizej 13 roku zycia réwniez do ich rodzicéw, opiekunéw
prawnych lub pelnoletnich oséb sprawujacych faktyczng opieke podczas pobytu w Escape Time.
Wszedzie tam, gdzie postanowienia regulaminu wspominaja o obowigzkach lub odpowiedzialnosci i
o$wiadczenia przedstawicieli prawnych lub petnoletnich oséb faktycznie sprawujacych tymczasowa
opieke podczas pobytu w Escape Time.

Uczestnicy oplacajac i biorac udzial w rozgrywce w Escape Time, o$wiadczajq iz zapoznali sie i
akceptuja niniejszy regulamin i zobowiazuja sie stosowa¢ do wszelkich zalecen personelu.

W sytuacji nie stosowania sie do regulaminu i/lub zalecen personelu, pracownicy majg prawo
wyprosi¢ uczestnikow z terenu obiektu — przy czym ustuga zostaje uznana za wykonang co skutkuje
obowiazkiem zaplaty.

Osoby cierpiace na epilepsje, klaustrofobie, ataki paniki lub majace problemy z sercem zobowigzane
sa do zgloszenie informacji o chorobie personelowi przed rozpoczeciem rozgrywki.

Personel ma prawo odméwié udzialu w grze osobom nietrzeZwym lub osobowym pod wplywem
innych s$rodkéw odurzajacych — przy czym usluga zostaje uznana za wykonana co skutkuje
obowiazkiem zaplaty.

Na terenie Escape Time obowiazuje catkowity zakaz palenia tytoniu, w tym wyrobow tytoniowych
oraz e-papierosow, spozywania alkoholu.

Kazdy uczestnik rozgrywki zobowigzany jest do zapoznania sie z niniejszym regulaminem przed
dokonaniem rozgrywki

Organizator nie bierze odpowiedzialno$ci za szkody na mieniu i osobie wynikajace z winy
Uczestnikow i os6b trzecich wynikajacych z niezastosowania sie do niniejszego regulaminu.

&2 REZERWACIJE

Rezerwacji dokonuje sie droga elektroniczna, telefoniczng lub za posrednictwem e-mail.

Podczas rezerwacji nalezy poda¢ nastepujace dane (wybrany pokdj, data oraz godzina rezerwacji,
imie, telefon kontaktowy oraz adres e-mail)

Jezeli osoba rezerwujaca chciataby, aby gra odbyla sie w jezyku angielskim zobowigzana jest zglosi¢
ten fakt przy rezerwacji lub najp6zniej jeden dzien przed terminem rozgrywki.

Podanie nieprawidtowych danych moze skutkowaé¢ odwolaniem rezerwacji przez personel Escape
Time

Personel zastrzega sobie prawo do odwotania rezerwacji w sytuacji braku kontaktu z osoba
rezerwujaca w ciagu 24 godzin przed rozgrywka.

Rezerwacje mozna odwola¢ mailowo, telefonicznie badZ osobiscie. Graczom przystuguje zwrot
optat za gre wylacznie wéwcezas jezeli rezerwacja zostanie odwolana najpdzniej 24h przed
rozpoczeciem rozgrywka. W innym przypadku sa zobowiazani do uiszczenia pelnej kwoty za
rozgrywke

Gracze zobowigzani sa pojawi¢ sie w lokalu najp6Zzniej o wybranej przez siebie godzinie
rozpoczecia rozgrywki, w przeciwnym razie personale zastrzega sobie prawo do odmoéwienia
udziatu w rozgrywce, nie zwalnia to jednak z obowiazku uiszczenia zaplaty.



N

&3 ZASADY

Rozgrywka odbywa sie w nastepujacych pokojach: ,,Krwawy Waédz”, ,,Chata Guslarki”, ,,Ale Cyrk!”
»oala przestuchan” ,Pachnidlo”, ,Expecto Patronum”, ,Sectum Sempra” - (dalej jako ,miejsce
rozgrywki)

Rozgrywka trwa w zaleznosci od wybranego scenariusza 60/75 minut.

Warsztaty odbywaja sie w grupach od 2 do 6 os6b chyba, Ze zostanie to ustalone z personelem z
odpowiednim wyprzedzeniem .

Podczas rozgrywki nie wolno uzywac telefonéw komoérkowych, kamer i aparatow fotograficznych.
Zabronione jest wnoszenie ostrych narzedzi oraz innych przedmiotéw niebezpiecznych. Jezeli
organizator zauwazy, ze uczestnicy uzywajq telefonow komérkowych lub aparatéw fotograficznych,
ma prawo: zabrac sprzet na czas trwania rozgrywki, wyprosi¢ z pokoju osobe korzystajaca ze sprzetu
lub przerwac rozgrywke calej grupy. Zrobione w pokojach zdjecia musza zosta¢ wykasowane w
obecnosci pracownika Escape Time.

Za wszelkie szkody wyrzadzone w pokoju odpowiedzialny jest gracz, ktéry je spowodowal. Zostanie
on obcigzony kosztami naprawy.

&4 CENNIK

KRWAWY WODZ/ CHATA GUSLARKI / SALA PRZESEUCHAN

2 0s 140 z}
3 0s 160 z}
4 os 180 zt
5 o0s 200 zt
6 os 220 zt
ALE CYRK!

2 0s 160 zt
3 0s 180 z}
4 os 200 zt
5 0s 220 zt
6 os 240 zt
PACHNIDEO
2-6 0s — 250 z}

SECTUM SEMPRA / EXPECTO PATRONUM

2-6 0s — 280 zt

Klauzula informacyjna: Administratorem Twoich danych osobowych podawanych w formularzu rezerwacji
bedzie Escape Time Marta Roszak, ul. Asesora 78, 80-119 Gdansk, NIP: 5833186445, email:
kontakt@escapetime.pl Dane osobowe bedg przetwarzane w celu dokonania rezerwacji, zawarcia umowy i
jej realizacji.

Podstawa prawna przetwarzania art. 6ust.1lit. B RODO. Dane beda przetwarzane rowniez w okresie po
realizacji umowy w celach archiwalnych. Podstawa prawna przetwarzania art6. Ust1.lit. f RODO Planowany
termin usuniecia danych osobowych to okres 3 lat po wykonaniu umowy W zwiazku z przetwarzaniem
Twoich danych, beda przystugiwa¢ Ci nastepujace uprawnienia: prawo do zZadania od administratora dostepu
do Twoich danych osobowych, ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania lub prawo do
whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze o prawo do przenoszenia danych oraz prawo wniesienia
skargi do organu nadzorczego.

Podawanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do dokonania rezerwacji.



